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Antecedentes del problema: éQué? Descripcion del problema:

En este apartado se indica cudles son las Este acdpite concierne a la caracterizacion
causas u origenes del problema, como ha del problema, su contexto, temporalidad,
sido concebido y estudiado. A partir de actores, consecuencias y los desafios que
esta informacidn el estudiante establece propone, entre otros aspectos. Incluya
las oportunidades de plantear soluciones estadisticas, datos o conclusiones de otros
innovadoras desde el lenguaje audiovisual. estudios que puedan ayudar a describir y

\ / \ comprender la problemdtica.
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¢Para que? Formulacion y Objetivos:

La formulacidn del problema consiste en plantear la pregunta de investigacion. Esta debe ser coherente con
los elementos anteriores y revelar el Gmbito de la animacién o la comunicacién audiovisual que la enmarca.
Evite formular interrogantes que puedan ser respondidas con si o no, por el contrario, use formas linguisticas
del tipo ¢COmo? ¢Cudles? ¢:De qué manera?

En cuanto a los objetivos, se debe establecer uno general y unos especificos, el primero define la finalidad del
estudio, debe estar alineado a la pregunta problema, por su parte, los segundos son las pequefias metas que
deben cumplirse para alcanzar el objetivo general, en algunos casos estos pueden plantearse en relacion con
las dimensiones de la investigacion, es decir, uno dirigido al desarrollo conceptual, otro al metodoldgico y uno
kﬁndl al producto de diseno. Recuerde redactar los objetivos con verbos en infinitivo. /
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v éPor qué? Justificacion:

Tomando como base lo anterior, plantee la propuesta de investigacion y establezca una justificacion del
proyecto, mencionando los argumentos que sostienen la validez y relevancia del problema a nivel creativo,
tedrico, social o educativo, si es el caso.
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MARCO TEORICO .
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> ¢Como? Estado del arte: ¢Como? Categorias tedricas: 06
Este capitulo estd constituido por dos En este apartado se deben desarrollar, de
apartados, uno dedicado al Estado del arte manera conceptual y con rigor, los
y otro a las Variables o Categorias tedricas, referentes conceptuales o las variables
ambos dan cuenta de la revisidon de la tedricas del problema. Esto debe hacerse a
literatura sobre el problema. El estado del la luz de los hallazgos hechos en la revisiéon
arte debe reflejar el panorama de de la literatura. Recuerde usar autores y
investigaciones actuales, desarrolladas en fuentes actuales y académicas. El uso de la
todo el mundo, que sirven como referente norma APA 7 es indispensable para la

\ del estado actual del problema. / \ adecuada redaccién. /
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{COmo? ;Dénde? ;Quiénes? Contexto/Poblacién:

Para adelantar la investigacién debe definirse una metodologia que se ajuste a sus propdsitos y coherente
con el desarrollo creativo. En este apartado se debe explicar cudl es el método a seguir, cudl es la poblacion, si
existe, a la que se dirige el estudio o la que participard en él, y cudl es son los instrumentos de recoleccién de
informacidn que se aplicardn, estos deben estar estrechamente relacionados con los objetivos planteados. /
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. PRODUCTOS DEL PROYECTO DE INVESTIGACION .
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ﬂ:]ﬂ El proyecto de grado estd conformado por el Producto de Disefio y el Documento Escrito. El primero representa
los desarrollos creativos propios del campo de la animacién. Este se traduce en una obra inédita que dé
cuenta de las habilidades de indagacién y creaciéon conformadas a lo largo del pregrado. El segundo
presenta de manera escrita y estructurada el proceso de indagacién que sostiene al producto de disefio. Su
escritura debe ser académica y ajustarse a la norma APA actual. /
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