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Codigos de percepcion

NIVELES DE PERCEPCION

 Instintivo
 Descriptivo
« Simbdlico
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PERCEPCION
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O

Aprehension de la Proceso en el
realidad a través cual las cosas
de los sentidos. se manifiestan como
tales en un acto de
experiencia.

Cada uno ve
lo que sabe.




Percepcion

Interpretamos la estimulacion La percepcion permite captar

del medio y se nos presentan la realidad como “mundo”, es
objetos y hechos dotados de decir, como algo
significacion. estructurado, organizado y

lleno de sentido y significado.
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;Como se produce la percepcion?

Es el proceso realizado por los érganos sensoriales y
el sistema nervioso central en forma conjunta.

Consiste en la capacitacion de estimulos mediante
los receptores pertinentes para ser procesados e
interpretados por el cerebro.

O
A O

DISENO BASICO- Felipe Valencia



Se presentan en 3 fases:

DETECCION

El estimulo es captado por
alguno de los 6érganos
sensoriales.
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TRANSMISION

Los érganos sensoriales
transforman la energia
proveniente del estimulo en
senales electroquimicas que
son transmitidas como

impulso nervioso del cerebro.

PROCESAMIENTO

El estimulo llega al cerebro
donde es interpretado.




Percepcion:

Las leyes de la percepcidn fueron enunciadas
por los psicélogos de la Gestalt, Max Wertheimer,
Wolfgang Kohler y Kurt Koffka, quienes
observaron que el cerebro humano organiza las
percepciones como totalidades (Gestalt) de
acuerdo con ciertas leyes a las que denominaron

“leyes de la percepcion”.
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LEYES ESTABLECIDAS POR LA GESTALT

Ley de Ley de Ley de
Figura Fondo Agrupamiento Contraste
ZM »y
% X IE0 @
e QR0 #
D O
Ley de Otros principios:
Cierre o Clausura Simplificacién, Inclusividad
” O camuflaje, ambiguedad
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LEY DE FIGURA FONDO

- Es imposible percibir
simultdneamente dos figuras
(reversibilidad).

* La percepcion se efectta en forma de
recortes; percibimos zonas del campo
perceptual en las que centramos la
atencion y a las que llamamos
“figura”, y zonas circundantes que
quedan justamente en un plano de
menor jerarquiaq, las que
denominamos “fondo”.

 No existe figura sin fondo que la
sustente, aunque el fondo justamente
esté constituido por un espacio vacio.
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LEY DE FIGURA FONDO

Establece el hecho de que el cerebro no puede interpretar
un objeto como figura y fondo al mismo tiempo. Segun la
experiencia previa y los intereses del observador, aparecera
en su mente un elemento como figura y el otro como el
fondo de la figura o viceversa.

Esta ley analiza la tendencia de separar la figura de una
imagen y su fondo. La figura y el fondo no son estaticos sino
que pueden intercambiar sus papeles y el fondo puede
convertirse en la figura y la figura en el fondo. Eso si, nunca
podremos ver las dos a la vez.

Cuanto mas bdsicas sean las figuras que aparecen, mas
sencillo serd el intercambio entre figura y fondo.
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LEY DE LA PROXIMIDAD

- El principio de la proximidad se refiere al
agrupamiento de forma parcial o secuencial de
elementos que gestiona nuestra mente, basandose
en |la distancia.

Los objetos adjuntos tienden a ser percibidos como
una unidad, mientras que los estimulos que
permanecen proximos tienden a percibirse como
parte de la misma unidad.

Segun este principio, por tanto, los elementos
similares son percibidos como pertenecientes a la
misma forma. Nuestro cerebro agrupa aquellas
COsas que poseen alguna propiedad visual comun,
como por ejemplo, el color o el movimiento.
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LEY DE LA PROXIMIDAD

+ Las distancias pueden tener diferentes
connotaciones, pudiendo ser fisicas,
emocionales, intelectuales, etc.

+ La percepcion de las profundidades
representa un proceso notablemente mas
complejo que la percepcidn plana. Poniendo
un ejemplo, dos formas cercanas podrian no
ser las mas proximas si estas no estuvieran
en el mismo plano.
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SEMEJANZA 0 SIMILITUD

Los estimulos semejantes tienden a formar
grupos perceptuales. Los elementos parecidos
son percibidos como pertenecientes a la \ \

misma forma. \ . .

La percepciéon de filas o columnas de o
elementos se debe a la existencia de & N y. &
similitudes horizontales o verticales entre ellos. gy @ & o
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CONTINUIDAD

 Los detalles que mantienen un patrén o
direccidn, tienden a agruparse juntos,
como parte de un modelo. Es decir,
percibimos elementos continuos aunque
estén interrumpidos entre si.

- Tiene elementos de cierre porque las
particulas independientes tratan de
formar figuras, partiendo de la ley de
cierre. De igual modo, toma propiedades
de la ley de buena figura o destino
comun, al generar la eleccion de las
formas mas simples y rotundas.
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CONTINUIDAD

« También toma elementos de la ley de
experiencia, pues se decide por aquellas
formas que tienen figuras reconocibles o
son mas familiares para la persona que
percibe (llamado receptor).

- Este principio tiene como cardacteres propios
la manera de presentarnos las normas.
Estas se nos muestran de manera
incompleta, inconclusas, como abreviaturas
o como esquemas de facil interpretacion.
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LEY DE LA SIMETRIA

El principio de la simetria dictamina que las
imdagenes simétricas son percibidas por nuestro
cerebro como iguales, como un solo elemento, en
la distancia.

Se trata de un principio de gran importancia, ya
que va mas alld del campo de la percepcion de
las formas y representa uno de los fendmenos
bdsicos de la naturaleza.

Areas como la biologia, las matematicas, la
quimica o la fisica, entre muchas otras, se
organizan siguiendo las leyes especulares, simples
o multiples, de la simetria.
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LEY DE LA SIMETRIA

La simetria utiliza figuras divididas de forma
geomeétricamente perfectaq, lo que genera la
aparicion de una variable importantisima: el
equilibrio.

Existen diversos tipos de simetria como la de reflejo
(percibida como si se reflejara la imagen), por
rotacién (percibida como giratoria) o por
traslacion (donde un médulo se repite).

Podemos observar la ley de simetria en uno de los
iconos mas representativos de nuestra historia. El
simbolo de la paz.
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LEY DE CONTRASTE

Un elemento se distingue del resto por su
singularidad o especificidad, por la forma,
tamano, color u otras cualidades propias
del objeto.
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LEY DE CIERRE

La percepcidon tiende a complementar la forma de
los elementos que pueden dar definicidon y
continuidad a lo observado. También se conoce
como reintegracion y de la buena forma, efecto por
el cual el observador tiende a cerrar, reintegrar y
completar la informacidon necesaria para
conformar un objeto percibido.

Para reflejar la idea de la ley de cierre hemos
escogido el conocidisimo logotipo de la
organizacién de conservacion natural “WWF”.

DISENO BASICO- Felipe Valencia



LEY DE CIERRE

En la imagen podemos ver como toda la parte
superior del panda permanece abierta, siendo
el Unico contorno real las patas. AUn asi, nuestro
cerebro tiende a mostrarnos la imagen
completa del oso, cuando conscientemente
solo apreciamos unas manchas muy
inteligentemente colocadas.
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LEY DE CIERRE
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OTROS PRINCIPIOS

SIMPLIFICACION

Tenemos que interpretar los estimulos
perceptivos, de acuerdo con el esquema mas
inmediato y sencillo entre los posibles puntos.
La publicidad recurre a ejemplos claramente
explicitos para producir una lectura inmediata
de productos sin otras posibles interferencias
distorsivas. Menos, es mas.
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OTROS PRINCIPIOS

INCLUSIVIDAD O CAMUFLAJE

Efecto que tiende a homogeneizar
la figura y el fondo muy usado en
la publicidad, para incorporar,
encubrir o disfrazar elementos,
objetos o formas que no son
percibidas a primera vista.

10 SQRUT CONCE/
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OTROS PRINCIPIOS

AMBIGUEDAD

Un estimulo se considera ambiguo cuando su
mensaje no es comprendido
inmediatamente. Puede ser interpretado de
formas diversas o parece ir dirigido a un
grupo concreto de recepcion.

Publicitariomente, es un método explotado
como forma de captar la atencidon y despertar
la curiosidad del individuo. Puede dar lugar a
interpretaciones erroneas.
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OTROS PRINCIPIOS

AMBIGUEDAD
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CODIGOS GENERALES

1 ©

cODIGO cODIGO cODIGO
ESPACIAL GESTUAL ESCENOGRAFICO

4. 5.

cODIGO cODIGO
LUMINICO sIMBOLICO

3
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CODIGO ESPACIAL

Hace referencia al lugar y al espacio en el que
se desarrolla el contenido de la imagen,
situdndonos a una distancia y a un nivel
determinado con respecto al tema punto. Ello
viene determinado por la eleccion del punto de
vista desde donde se tome la escena. El punto
de vista no solo da noticias de la posicion fisica
del autor de la fotografig, sino que situa en él, al
observador de la imagen. Puede diferenciarse
en superior o “picado” inferior o “contrapicado”
frontal, de izquierda, o de derecha.
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CODIGO ESPACIAL

Las tomas frontales presentan
la realidad mas objetiva y
realista frente a las
distorsiones de los puntos de
vista picados y contrapicados,
estableciéndose aqui las
relaciones de objetividad-
distorsion o realismo-engano.
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CODIGO ESPACIAL
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CODIGO GESTUAL Y ESCENOGRAFICO @

Hacen referencia a los gestos que manifiestan las figuras representadas, asi como a la
escenografia que le acompanan.
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CODIGO ESPACIAL

Al analizar una imagen es importante
detenerse en la sensacidn que nos produce
las expresiones, los gestos y las actitudes de
las figuras (alegria, tristeza, sorpresa,
indiferencia, desprecio, enfado, nerviosismo,
angustia, deseo). Igualmente, conviene
examinar detenidamente la escenografia y
otros elementos que estén adjetivando el
tema principal (vestuario, maquillaje, objetos
gue aparecen).
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CODIGO LUMINICO

Se refiere al tratamiento luminoso por el que se
representa la imagen y el tema en general.
Contempla la naturaleza de la luz, su calidad y
direccidon. La naturaleza de la luz diferencia entre
luz natural y luz artificial. Su calidad alude a la
luz frig, luz cdlida o luz coloreada. La
direccionalidad a la situacién espacial y
variedad de la fuente luminosa, (principal,
complementaria, general, de relleno.... Gnicq,
multiple, proyectada...).
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CODIGO SIMBOLICO

Alude al contenido y significado connotado de
una imagen que representa un concepto
comunmente aceptado de tipo moral, social,
politico, cultural, codificacién cultural, etc. Este
codigo hace posible la significacion de ideas
abstractas o inmateriales. Las relaciones entre
el simbolo y aquello que simboliza pueden
establecerse por analogia, por ejemplo, la
calavera que representa la muerte; por pura
convencion social libremente pactada, por
ejemplo, la paloma, simbolo de la paz, o por una
relacion causa efecto.
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CODIGO SIMBOLICO
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CODIGOS DE SIGNIFICACION

1 ©

cODIGO CcODIGO
DE ICONICIDAD DE SENCILLEZ
O ABSTRACCION O COMPLEJIDAD
cODIGO cODIGO
DE ORIGINALIDAD DE IMPACTO

O REDUNDANCIA EMOCIONAL
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3

cODIGO
DE MONOSEMIA
O POLISEMIA

o

ESTEREOTIPOS



CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE ICONICIDAD O ABSTRACCION

Significa el valor de identidad de lo representado
con respecto de la realidad. Una imagen serd
puramente iconica cuando muestra un
fragmento de la realidad tal como puede
aparecer ante nuestra vision normal, bajo
aspectos simples, cotidianos, etc. Iconicidad es
sindbnimo de realidad.

En la medida en que el sentido de la imagen sea
mas obvio y directamente identificable con un
objeto, diremos que tiene un mayor nivel de
iconicidad.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE ICONICIDAD O ABSTRACCION

El grado puesto, la abstraccidn, cuando lo
representado se muestra distinto a la visién
ordinaria de la realidad, alterada por un punto de
vista o una 6ptica distinta a la de nuestra vision
natural, o la forma distorsionada por la
fragmentacion, el color, la perspectiva.

DISENO BASICO- Felipe Valencia



CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE SENCILLEZ O COMPLEJIDAD

La cantidad de elementos que conforman
una imagen, su estructura y su
composicidon determinan su sencillez o
complejidad.

Desde el punto de vista de la percepcion
visual, la inclusién de mas de 4 elementos
que difieren en color, forma y textura no
permiten observar la imagen de una sola
mirada, y decimos en este sentido que una
imagen es compleja perceptualmente.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE SENCILLEZ O COMPLEJIDAD

Pero, ademas, si los elementos que
aparecen tienen relacion semantica,

la complejidad de la imagen

aumenta también semdnticamente.

Pueden darse imdagenes sencillas
perceptualmente, que sean
complejas semdanticamente.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE MONOSEMIA O POLISEMIA

Las imdgenes pueden tener un
significado obvio o un significado mas
indirecto. Diremos que una imagen es
monosémica, cuando cinéndonos a la
mera descripcion de lo que representa,
expresa un unico significado con un
sentido claro emitiendo un mensaje
sencillo y directo.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE MONOSEMIA O POLISEMIA

Cuando el significado de la imagen no
se reduce d la mera descripcidony es
mas complejo, incluyéndose otros
posibles significados, se habla entonces
de imdgenes polisémicas. Por lo general
toda imagen posee un mayor o menor
de polisemia.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE ORIGINALIDAD O REDUNDANCIA

Una imagen puede ser considerada
“original”, cuando es capaz de transmitir un
mensaje mas o menos complejo a través de
mecanismos perfectamente reconocibles,
pero instaurando pardmetros nuevos, o
modificando los anteriores de manera
especialmente adecuada al momento
historico en el que se ofrece.
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CODIGOS DE SIGFICACION
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GRADO DE ORIGINALIDAD O REDUNDANCIA

Serd redundante cuando en su representacion o
significado abunden la repeticidon de patrones o
modelos ya establecidos y aceptados.
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE DENNOTACION Y CONNOTACION

Toda imagen ofrece un contenido
denotado y otro connotado.

El contenido denotado se refiere a
los elementos explicitos ofrecidos
por la imagen. Se trata de una
lectura literal de la imagen. El
contenido connotado se refiere a
los mensajes no explicitos que
aparecen en una lectura completa
de la imagen. Se trata de la
interpretacion que realiza el lector.

Fotografias: Chema Madoz
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CODIGOS DE SIGFICACION

GRADO DE IMPACTO EMOCIONAL

Hace referencia a la mayor o menor intensidad
emocional con la que un mensaje grafico
puede ser recibido por el espectador.

El grado de impacto que evidentemente
también es visual, puede deberse al contenido
denotado o connotado emitido por la imagen,
pero también al grado de calidad y
originalidad de la representacion.

DISENO BASICO- Felipe Valencia



CODIGOS DE SIGFICACION

ESTEREOTIPOS

Los estereotipos son modelos que se repiten de manera recurrente y cuyo significado
es muy simple y directo, asi como universal. Tienden a simplificar de manera abusiva la
realidad que representan, estableciendo categorias homogéneas de criterios,
conductas, expresiones o formas de entender la realidad.
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CODIGOS DE SIGFICACION

ESTEREOTIPOS

Los estereotipos ofrecen una concepcidn simplificada
y comUnmente aceptada sobre un personaje, un
aspecto o programa en la estructura social.
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