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Capitulo IV
Croquis de comunicacion

Los croquis que comunican se pueden utilizar en las reuniones con el cliente. Permiten
al disefiador mantener una conversacion mientras dibuja.
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© Dibuje con rapidez und unidad dz riiiarlxdn ety o @ Dibuie el plano en angulo basandose
y un par e piezas mas para proc P en el plano anterior.
ortogonal basico.
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© Dibuje una linea vertical. @ Dibuje una puerta corredera de cristal. @ Eleve el sofd, |a television y otros muebles
como solidos tridimensionales.
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g Introducir detalles en los muebles.
. ] Dibujr una planta.
o Segqundos
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@ Anada reflejo de luz en el suelo para finalizar el dibujo. / pos //

e colores).

(En este caso se han utilizado lapices d
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Capitulo v Croquis de Comunicaign

Cocina 2
@ Piano de und m
posicion perpen
a cocina.

esa localizada en
dicular al mueble de

O Aiada una puerta y una ventana. 75

(5] Elleye los _muebles para que adquieran aspecto
tridimensional. Dibuje el extractor.

@ Este boceto se ha terminado con lapices de g
colores, pero sin agregar demasiado color. Segu .
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® Repita el

procedimiento con a

segunda linea del suelo
(rojo).La Interseccion de .~
la linea diagonal (en rojo)

y la linea perpendicular

del plano se convierte en

Capitulo IV Croquis de comunicacion

el centro del suelo.

N

(® Afiada una linea

P paralela mas al
/_’_;_A_./'% A — plano usando la
i Pl / T misma técnica
E / i
- anterior.
/ /|
A / e
/

@ Dibuje una linea (en azul) paralela al plano del
cuadro donde se cruzan la diagonal transversal
(linea roja) y la diagonal perpendicular (linea roja).

(@ Una vez establecidas las lineas
que producen la profundidad,
se dibujan las lineas verticales
de los muros.
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(® Afiada una linea vertical en la parte derecha
para completar la cuadricula del boceto. Sies
necesario, dibuja también una cuadricula en
el muro derecho.
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

" técnicas anteriores (paginas 76-77) g (2} Localicg los muebles y otros elementos de la cocina en
@ Avlique las Ueq “ricula base, a mano alzada y sin U_t'"zaf las casillas marcadas con rojo en el dibujo inferior.
dnbulehun::) Eafice el punto de fuga a nivel de los ojos
:Z;:re()%;lﬁadan1ente a 1,70 m en escala real).
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© Realice un dibujo al que luego aplicaré color. Realice un calculo visual para D
dibujar las dimensiones de los muebles.
. Dibuje una cuadricula guia ortogonal con casillas de 3,5 cm
para realizar un boceto con perspectiva. Los dos ejes sirven
= - como guias para localizar los muebles y otros elementos en la
, cuadricula. ’
N TR I
} BT
% |
L PIR i Este es el plano de
A = i v la cocina utilizado
nl s 1 EE) C ] como referencia.
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o Segundos
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O Eneste Caso se han usado rotuladores de fieltro para aplicar color (Copic®). S, > -/f

Tenga cuidado de no aplicar demasiado color.
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Capftulo W Croquis de comunicacion

a :(rjetermina la percepcion del boceto por parte del espectador. Antes de
e o sario tener claro el mensaje que se desea transmitir. El mismo salon
ce

Ep
esmblecem i es totamente diferentes dependiendo del punto de vista utilizado.

produciré jmpresion

El siguiente dibujo muestra una perspectiva de punto Unico
trazada desde el punto de vista de la flecha roja.

El punto de fuga se localiza en puerta corredera de ¢rist
Este punto de vista permite la representacion de cinco
superficies: tres muros, suelo y techo. Cinco de las seis
superficies de la habitacién son visibles; por tanto, este
punto privilegia la comunicacion de lag especificidades de
las paredes, suelo y techo.

Este punto de vista implica sélo un punto de fuga, base de la
composicion de este eshozo que, ademas, es relativamente
facil de aprender a dibujar.

Componer los proyectos requiere caima y estabilidad.

al.

81
El siguiente boceto muestra una perspectiva de dos puntos
lrazada desde el punto de vista indicado con la flecha roja.
La television tiene un lugar central desde este punto de vista,
resaltando que éste es un espacio para relajarse en el sofd y
ver una pelicula.
Este punto de vista permite representar cuatro superficies:
dos mures, suelo y techo.
Este boceto muestra una perspectiva de dos puntos trazada
desde el punto de vista indicado con la flecha roja en el plano
ortogonal. -
El sofé se convierte en el punto focal, aclarando su relacién
con el espacio que lo rodea. -
Este punto de vista permite [a representacion de cuatro
superficies: dos muros, suelo y techo.
Segundos
0 30 60 90
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@ Anada esquematicamente los detalles de la
puerta.

[r——

@ Utilizando el plano original como referencia, dibuje la puerta a la misma altura (indicada con la
linea azul) que Ia puerta carredera de cristal en la pared de enfrente (indicada con Ia linea roja).
Determine la posicion de la puerta y dibuje_ su contorno.

7N

© Ariada mobiliario (por ejemplo, el mueble de la television). (@ Centre [ television en un espacio multimedia doméstico.

u‘_v
3

R

@ Anada luces bajas en el techo.
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Capltulo IV Croquis de comunicaclon

@® Use un panuelo de papel para extender la tiza pastel generosamente. @® Con movimientos circulares y largos se da homogeneidad
al suelo de madera.

@ Esparsa la tiza pastel con un dedo en la unidad multimedia.
(Los dedos permiten difuminar de forma més oscura que los

pafiuelos de papel).

& Use el mismo color usado en el suelo para colorear el mueble
de los equipos multimedia.

@ De nuevo utilice los dedos para esparcir el
color. (Deje que la tiza pastel traspase los Sequndos |
limites de la puerta). 0 30 60 9%

@ Aplique color a la puerta con la técnica anterior.




Capitulo IV Croquis de comunicacién

& Utilice los dedos para difuminar el color de las tizas
pasteles.

€ Utilice las tizas pasteles para las plantas y las flores.

@ Dibuje las flores con una tiza pastel. E?

@ Utilice la tiza pastel negro directamente sobre el sofa para aiiadir sombra.

€® Dibuje la sombra del sofa en el suelo.
" {(Difumine el color de la tiza pastel).

@ Afada sombra al mueble de fa television y 10s @ Utilice los dedos para difuminar fa sombra
€quipos multimedia. del sof4, dejando sobrepase sus limites.

ESCAINeduo Cor Lainsce



Capitulo IV Croquis de comunicacion

@ El color esta completo. Utilice un lépiz para
reforzar las dreas que requieren ser realzadas
para lograr el equilibrio de la imagen.

@ Utilice boligrafo corrector para iluminar algunas areas.

@ Utilice corrector liquido para 89
realzar la parte trasera del sofa. Hagalo :
moderadamente, pues el exceso puede
generar un aspecto deslucido.

@ Aspecto del boceto final. La
sombra del sofa y los reflejos
de luz natural sobre la planta,
-~ creados con una goma moldeable,
: se convierten en puntos clave.




Capitulo IV Croquis de comunicacidn

(7] Aﬁa('ia'h’neas para sugerir los listones de madera del suelo. (Hagalo con
la maxima velocidad posible).

ity
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© Afiada cuatro sillas. (Deben Ser muy sencillas).

@ Dibuie platos con comida sobre la mesa.
(Utilice trazos densos).

@ Aniada una botella de vino.
(De nuevo, debe ser lo mas sencilla posible).

@ Aiiag
a flo
rés. Estas constituyen el final del dibujo.
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® Aplique tiza pasta a la mesay luego difuminela
con un dedo.

] Aplique iz Pastel roja a |a comida,

Capitulo IV Croquis de comunicacion

[EVSNSS—— .

@ Difumine la tiza pastel con un dedo.
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Capitulo Iv Croquis de comunicacién

: is e la parte inferior de g e iy
i cqmsr(%zioe:ulgi:re iluminacion) ® l.JIth.e una goma moldeable para crear o :
los armario - lluminacion (borre zonas de gris) 5}'13 una goma moldeable para generar
. reflejos de la pared en el suelo. Esto af
: ade

diversidad al juego de luces y sombras del
boceto.

& Aplique el boligrafo
corrector a la
botella de vino para
representar el reflejo
de la luz.

‘. € Aplique el boligrafo
corrector a la comida
de los platos para
representar el reflejo
de la luz.

L,y

WL e S Oy

-y

@ Realce las flores
y el contorno de la
mesa con el boligrafo
corrector.

: Finalmente, utilice un lapiz de _cerg para
- de equilibrio visual en

retocar el esguema
general (enla muestra se ha usado uno

de marca Dermatograph@).
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

TS

il e ek

pibuje una linea para sugerir el suelo (indicada en rojo en el
plano). Utilic

e un trazo lo mas oscuro posible.

[ades

(10] l?ibL.lje otra linea para representar el muro en primer plano
(indicada en rojo en el plano).

o o 4
: 4 2 g

@ Afiada un cuadro sobre el muro.

@® Dibuje una lampara sobre el cuadro.

® Dibuje una linea para sugerir el final del suelo
(indicada con rojo en el plano).

. £ |
Escaneado con CamSce




Capitude N Croguis de comunicaciin

@ El siguiente paso es aplicar color. Mantenga a mano las
nerramientas de dibujo: tizas pasteles, pafiuelos de papel, goma
moldeable y boligrafo corrector. No olvide el fijador para evitar
que el boceto se malogre.

R

@ Difumine Ia tiza pastel con un pafiuelo de papel. @ Utilice otra vez el pafiuelo de papel para dar homogeneidad al
color rosa de la tiza.

@ Aplique ahora una tiza pastel con otro color (beige) sobre el suelo para @ Mezcle los colores pasteles con un paiuelo
darie un color mas profundo. de papel.

Escaneado con CamSce



Capitulo IV Croquis de comunicacion

; )

Apliue la tiza pastel verde oscuro a las plantas del balcon. € Utilice un dedo para difuminar la tiza pastel. (Evite esparcirlo
demasiado).

101

€ Utilice un dedo para crear una pintura. (Frote un dedo para manchar con
colores el cuadro).

@ Utilice un dedo para mezclar el gris.

0 30 60 90

O tigee a tza pastel roja directamente sobre las flores.




Capitulo 1v Croquis de Comunicacign

Utilice el boligrafo corrector para i
resaltar las flores del balcon. r

@ Aplique el boligrafo corrector para realzar
elementos cercanos a la lampara.

@ Observe la composicion y aplique el lapiz de cera
para reforzar las areas que considere necesario
realzar. (En este caso se ha utilizado un lapiz
Dermatograph®).

103

@ Este es el aspecto del boceto
acabado. En este caso sé
ha optado por representar el
dormitorio de noche ¥
el balcon de dia.

Segundos 10
0 30 60 %0

Escaneado con Camosce



Afiada un armario para los platos y una nevera para componer la planta (@ Dibuje la cocina.
desde el angulo elegido. Este es el dibujo base, por tanto hagalo de la
forma mas sencilla posible y con trazos claros. = . -
\ ]“m':;;.; >
s

@ Dibuje un sofa y una mesa de centro.

(® Dibuje un armario para los platos.

(® Agregue un mueble para la television.

.
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Capitulo V Croquis de comunicacign .

Eleve el armario para que tenga la apariencia de un
s6lido tridimensional.

@ Eleve el sofa.
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@ Afada cortinas a la ventana sobre el armario.

© Dibuie puertas correderas de cristal.



Capitifn N Ceonuis de comumeacitn

@ Mezcle 1a tiza pastel con un pafiuelo de papel parz gviar
cualquier irregularidad.

PP .
Iy

El mobiliario es pequefio y con detalles, utifice un dedo para
difuminarlo el color de la tiza pastel.

4]

®pi A :
Dreog:lli;;a U2a pastel directamente sobre el mueble de la cocina y el sof4. No se
P8 Sitraspasa sus contornos,

CScdliedud



Capitulo IV Croquis de comunicacién

@® Ulilice 1a tiza pastel para generar sombras,
(HAgalo suavemente).

@ Utilice una goma moldeable para aclarar la parte
inferior de la puerta corredera de cristal.
0
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: un sofd o i . ’
© Dibuje con rapidez und unidad dz riiiarlxdn ety o @ Dibuie el plano en angulo basandose
y un par e piezas mas para proc P en el plano anterior.
ortogonal basico.
f ! T |
o |
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- . ; |
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P 7
e 73
© Dibuje una linea vertical. @ Dibuje una puerta corredera de cristal. @ Eleve el sofd, |a television y otros muebles
como solidos tridimensionales.
e —,
&,M Eme .
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b UGS TN ~ 1" @ Afiada las lingas de la cortina y del suelo.
g Introducir detalles en los muebles.
. ] Dibujr una planta.
o Segqundos
o 60 20
0 30
=t
B
:d: - A L// //’
@ Anada reflejo de luz en el suelo para finalizar el dibujo. / pos //

e colores).

(En este caso se han utilizado lapices d
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Capitulo v Croquis de Comunicaign

Cocina 2
@ Piano de und m
posicion perpen
a cocina.

esa localizada en
dicular al mueble de

O Aiada una puerta y una ventana. 75

(5] Elleye los _muebles para que adquieran aspecto
tridimensional. Dibuje el extractor.

@ Este boceto se ha terminado con lapices de g
colores, pero sin agregar demasiado color. Segu .
0 30 60
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® Repita el

procedimiento con a

segunda linea del suelo
(rojo).La Interseccion de .~
la linea diagonal (en rojo)

y la linea perpendicular

del plano se convierte en

Capitulo IV Croquis de comunicacion

el centro del suelo.

N

(® Afiada una linea

P paralela mas al
/_’_;_A_./'% A — plano usando la
i Pl / T misma técnica
E / i
- anterior.
/ /|
A / e
/

@ Dibuje una linea (en azul) paralela al plano del
cuadro donde se cruzan la diagonal transversal
(linea roja) y la diagonal perpendicular (linea roja).

(@ Una vez establecidas las lineas
que producen la profundidad,
se dibujan las lineas verticales
de los muros.
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AR aray;
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(® Afiada una linea vertical en la parte derecha
para completar la cuadricula del boceto. Sies
necesario, dibuja también una cuadricula en
el muro derecho.
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

" técnicas anteriores (paginas 76-77) g (2} Localicg los muebles y otros elementos de la cocina en
@ Avlique las Ueq “ricula base, a mano alzada y sin U_t'"zaf las casillas marcadas con rojo en el dibujo inferior.
dnbulehun::) Eafice el punto de fuga a nivel de los ojos
:Z;:re()%;lﬁadan1ente a 1,70 m en escala real).
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© Realice un dibujo al que luego aplicaré color. Realice un calculo visual para D
dibujar las dimensiones de los muebles.
. Dibuje una cuadricula guia ortogonal con casillas de 3,5 cm
para realizar un boceto con perspectiva. Los dos ejes sirven
= - como guias para localizar los muebles y otros elementos en la
, cuadricula. ’
N TR I
} BT
% |
L PIR i Este es el plano de
A = i v la cocina utilizado
nl s 1 EE) C ] como referencia.
N~ S— (@)
i | s ]
> 4['_"% e
o Segundos
{ B B 30 60
/ — b [
) g of X s
[ - AN A ff[
. - &7 /
O Eneste Caso se han usado rotuladores de fieltro para aplicar color (Copic®). S, > -/f

Tenga cuidado de no aplicar demasiado color.
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Capftulo W Croquis de comunicacion

a :(rjetermina la percepcion del boceto por parte del espectador. Antes de
e o sario tener claro el mensaje que se desea transmitir. El mismo salon
ce

Ep
esmblecem i es totamente diferentes dependiendo del punto de vista utilizado.

produciré jmpresion

El siguiente dibujo muestra una perspectiva de punto Unico
trazada desde el punto de vista de la flecha roja.

El punto de fuga se localiza en puerta corredera de ¢rist
Este punto de vista permite la representacion de cinco
superficies: tres muros, suelo y techo. Cinco de las seis
superficies de la habitacién son visibles; por tanto, este
punto privilegia la comunicacion de lag especificidades de
las paredes, suelo y techo.

Este punto de vista implica sélo un punto de fuga, base de la
composicion de este eshozo que, ademas, es relativamente
facil de aprender a dibujar.

Componer los proyectos requiere caima y estabilidad.

al.

81
El siguiente boceto muestra una perspectiva de dos puntos
lrazada desde el punto de vista indicado con la flecha roja.
La television tiene un lugar central desde este punto de vista,
resaltando que éste es un espacio para relajarse en el sofd y
ver una pelicula.
Este punto de vista permite representar cuatro superficies:
dos mures, suelo y techo.
Este boceto muestra una perspectiva de dos puntos trazada
desde el punto de vista indicado con la flecha roja en el plano
ortogonal. -
El sofé se convierte en el punto focal, aclarando su relacién
con el espacio que lo rodea. -
Este punto de vista permite [a representacion de cuatro
superficies: dos muros, suelo y techo.
Segundos
0 30 60 90
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@ Anada esquematicamente los detalles de la
puerta.

[r——

@ Utilizando el plano original como referencia, dibuje la puerta a la misma altura (indicada con la
linea azul) que Ia puerta carredera de cristal en la pared de enfrente (indicada con Ia linea roja).
Determine la posicion de la puerta y dibuje_ su contorno.

7N

© Ariada mobiliario (por ejemplo, el mueble de la television). (@ Centre [ television en un espacio multimedia doméstico.

u‘_v
3

R

@ Anada luces bajas en el techo.
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Capltulo IV Croquis de comunicaclon

@® Use un panuelo de papel para extender la tiza pastel generosamente. @® Con movimientos circulares y largos se da homogeneidad
al suelo de madera.

@ Esparsa la tiza pastel con un dedo en la unidad multimedia.
(Los dedos permiten difuminar de forma més oscura que los

pafiuelos de papel).

& Use el mismo color usado en el suelo para colorear el mueble
de los equipos multimedia.

@ De nuevo utilice los dedos para esparcir el
color. (Deje que la tiza pastel traspase los Sequndos |
limites de la puerta). 0 30 60 9%

@ Aplique color a la puerta con la técnica anterior.
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

& Utilice los dedos para difuminar el color de las tizas
pasteles.

€ Utilice las tizas pasteles para las plantas y las flores.

@ Dibuje las flores con una tiza pastel. E?

@ Utilice la tiza pastel negro directamente sobre el sofa para aiiadir sombra.

€® Dibuje la sombra del sofa en el suelo.
" {(Difumine el color de la tiza pastel).

@ Afada sombra al mueble de fa television y 10s @ Utilice los dedos para difuminar fa sombra
€quipos multimedia. del sof4, dejando sobrepase sus limites.

ESCAINeduo Cor Lainsce
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Capitulo IV Croquis de comunicacion

@ El color esta completo. Utilice un lépiz para
reforzar las dreas que requieren ser realzadas
para lograr el equilibrio de la imagen.

@ Utilice boligrafo corrector para iluminar algunas areas.

@ Utilice corrector liquido para 89
realzar la parte trasera del sofa. Hagalo :
moderadamente, pues el exceso puede
generar un aspecto deslucido.

@ Aspecto del boceto final. La
sombra del sofa y los reflejos
de luz natural sobre la planta,
-~ creados con una goma moldeable,
: se convierten en puntos clave.
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Capitulo IV Croquis de comunicacidn

(7] Aﬁa('ia'h’neas para sugerir los listones de madera del suelo. (Hagalo con
la maxima velocidad posible).

ity

& ? % ,;/_::1';:‘:".7 " \rf | ,
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© Afiada cuatro sillas. (Deben Ser muy sencillas).

@ Dibuie platos con comida sobre la mesa.
(Utilice trazos densos).

@ Aniada una botella de vino.
(De nuevo, debe ser lo mas sencilla posible).

@ Aiiag
a flo
rés. Estas constituyen el final del dibujo.
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® Aplique tiza pasta a la mesay luego difuminela
con un dedo.

] Aplique iz Pastel roja a |a comida,

Capitulo IV Croquis de comunicacion

[EVSNSS—— .

@ Difumine la tiza pastel con un dedo.

0

cscdrred
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Capitulo Iv Croquis de comunicacién

: is e la parte inferior de g e iy
i cqmsr(%zioe:ulgi:re iluminacion) ® l.JIth.e una goma moldeable para crear o :
los armario - lluminacion (borre zonas de gris) 5}'13 una goma moldeable para generar
. reflejos de la pared en el suelo. Esto af
: ade

diversidad al juego de luces y sombras del
boceto.

& Aplique el boligrafo
corrector a la
botella de vino para
representar el reflejo
de la luz.

‘. € Aplique el boligrafo
corrector a la comida
de los platos para
representar el reflejo
de la luz.

L,y

WL e S Oy

-y

@ Realce las flores
y el contorno de la
mesa con el boligrafo
corrector.

: Finalmente, utilice un lapiz de _cerg para
- de equilibrio visual en

retocar el esguema
general (enla muestra se ha usado uno

de marca Dermatograph@).
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

TS

il e ek

pibuje una linea para sugerir el suelo (indicada en rojo en el
plano). Utilic

e un trazo lo mas oscuro posible.

[ades

(10] l?ibL.lje otra linea para representar el muro en primer plano
(indicada en rojo en el plano).

o o 4
: 4 2 g

@ Afiada un cuadro sobre el muro.

@® Dibuje una lampara sobre el cuadro.

® Dibuje una linea para sugerir el final del suelo
(indicada con rojo en el plano).

. £ |
Escaneado con CamSce
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Capitude N Croguis de comunicaciin

@ El siguiente paso es aplicar color. Mantenga a mano las
nerramientas de dibujo: tizas pasteles, pafiuelos de papel, goma
moldeable y boligrafo corrector. No olvide el fijador para evitar
que el boceto se malogre.

R

@ Difumine Ia tiza pastel con un pafiuelo de papel. @ Utilice otra vez el pafiuelo de papel para dar homogeneidad al
color rosa de la tiza.

@ Aplique ahora una tiza pastel con otro color (beige) sobre el suelo para @ Mezcle los colores pasteles con un paiuelo
darie un color mas profundo. de papel.

Escaneado con CamSce
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Capitulo IV Croquis de comunicacion

; )

Apliue la tiza pastel verde oscuro a las plantas del balcon. € Utilice un dedo para difuminar la tiza pastel. (Evite esparcirlo
demasiado).

101

€ Utilice un dedo para crear una pintura. (Frote un dedo para manchar con
colores el cuadro).

@ Utilice un dedo para mezclar el gris.

0 30 60 90

O tigee a tza pastel roja directamente sobre las flores.
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Capitulo 1v Croquis de Comunicacign

Utilice el boligrafo corrector para i
resaltar las flores del balcon. r

@ Aplique el boligrafo corrector para realzar
elementos cercanos a la lampara.

@ Observe la composicion y aplique el lapiz de cera
para reforzar las areas que considere necesario
realzar. (En este caso se ha utilizado un lapiz
Dermatograph®).

103

@ Este es el aspecto del boceto
acabado. En este caso sé
ha optado por representar el
dormitorio de noche ¥
el balcon de dia.

Segundos 10
0 30 60 %0

Escaneado con Camosce
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Afiada un armario para los platos y una nevera para componer la planta (@ Dibuje la cocina.
desde el angulo elegido. Este es el dibujo base, por tanto hagalo de la
forma mas sencilla posible y con trazos claros. = . -
\ ]“m':;;.; >
s

@ Dibuje un sofa y una mesa de centro.

(® Dibuje un armario para los platos.

(® Agregue un mueble para la television.

.

Escdneauo don Gari |6c‘a
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Capitulo V Croquis de comunicacign .

Eleve el armario para que tenga la apariencia de un
s6lido tridimensional.

@ Eleve el sofa.
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@ Afada cortinas a la ventana sobre el armario.

© Dibuie puertas correderas de cristal.
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Capitifn N Ceonuis de comumeacitn

@ Mezcle 1a tiza pastel con un pafiuelo de papel parz gviar
cualquier irregularidad.

PP .
Iy

El mobiliario es pequefio y con detalles, utifice un dedo para
difuminarlo el color de la tiza pastel.

4]

®pi A :
Dreog:lli;;a U2a pastel directamente sobre el mueble de la cocina y el sof4. No se
P8 Sitraspasa sus contornos,

CScdliedud
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Capitulo IV Croquis de comunicacién

@® Ulilice 1a tiza pastel para generar sombras,
(HAgalo suavemente).

@ Utilice una goma moldeable para aclarar la parte
inferior de la puerta corredera de cristal.
0




s uod ojebigy) seiquos sey eamde & opepina ebuay (c)

"SESOUILN| O SEUR)LG SBUOT S8 8 LHIEUasasda) B acqes (2

SOOI A Sl S0

8p BJan) spuaNxa 35 DWRIN 353 1S adnd0eud as O 000 mpeyE A Jeingip fe aque)su0D owgy un efaqueyy (|)
saUELOdWI SHU005EN]

ey oja30g @

BUID0T) &) 8P 3jqamu
B 120 |3 JEZ[Ea) BiRd OABNU aD O SojusaLa sounbie jezieas eied syaund opeiBog j@ e @

r

"BUEDE] B 8 Spdani (& O0uun)
0999 un sep eied Jopewes oeibijog @ asn @




