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INTRODUCCION DEL CURSO

La fotografia digital ha permitido explorar nuevas alternativas de creacion de imagenes, acompafado de
herramientas de edicion como Adobe Photoshop, las posibilidades son infinitas.

El estudiante dominara los conceptos basicos de luz y composicién para crear imagenes propias por
medio de camaras digitales DSLR, y posteriormente adentrarse en procesos de edicion y postproduccion
digital para potenciar su trabajo, ya sea para una pieza publicitaria, fotomontajes, ilustracion,
restauracion, entre otros.

COMPETENCIA GENERAL DEL PROGRAMA

‘ SITUACION PROBLEMICA

¢,Coémo crear imagenes a partir de procesos de conceptualizacién utilizando los principios de la
fotografia digital?

SER

SABER

HACER

Competencias especificas

Identifica y comprende un glosario de
conceptos que lo involucran en un nuevo
lenguaje de expresion y comunicacion.

Identifica y adopta la habilidad para
hacer procesos conceptuales en la
creacion de imagenes digitales.

Clasifica las herramientas apropiadas
para la creacion de cada proyecto
aplicando los conocimientos técnicos
previamente adquiridos.

Clasifica procesos de edicion y
postproduccidn para potencializar sus
proyectos creativos.

Aplica y desarrolla habilidades de
manejo, control y apropiacion de la
camara digital con sus variables.

Aplica y reconoce los diferentes tipos de
iluminacién natural y artificial para
aplicarlos en un estudio fotografico.

Resultados del aprendizaje

Comprende conceptos asociados a la
fotografia los cuales seran aplicados en
procesos de edicion y postproduccion.

Comprende las bases de herramientas para
la creacién y edicién de imagenes digitales
basadas en conceptos creativos.

Comprende las herramientas de edicion
digital para implementarlas en proyectos de
fotografia dirigidos a una gran variedad de
medios.

Comprende la importancia de realizar
procesos de conceptualizacién para el
desarrollo de procesos creativos.

Comprende el uso de variables que logren
una correcta exposicion de la imagen
(velocidad, diafragma, 1SO).

Aplica correctamente las fuentes de luz
natural y artificial para la creaciéon de una
imagen basada en un concepto.



EVALUACION DIAGNOSTICA

e Hace recortes puntuales utilizando herramientas de selecciéon y mascaras de capa para crear
retratos abstractos.

Restaura imagenes antiguas por medio de las herramientas de clonado.

Utiliza efectos para generar voliumenes sobre formas planas y textos.

Crea efectos de acuarela digital a partir de pinceles personalizados.

Aplica conceptos basicos de fotografia (propiedades de la luz, manejo de camara) para realizar
un retrato en estudio a 2 luces.

e Crea una caricatura a partir del retrato realizado en estudio previamente.

UNIDAD 1 - EMPATIA Y REFLEXION

No. de la actividad 1
Tipo de actividad Individual
Nombre de la actividad Herramientas basicas y trabajo con capas.

Propésito de la actividad Manipular imagenes de manera no destructiva.

Hrs. aprendizaje autonomo | 16.8 Hrs. encuentro directo | 2.4

COMPETENCIA ESPECIFICA A LA QUE APUNTA
Identifica y adopta la habilidad para hacer procesos conceptuales en la creacién de imagenes digitales.
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprende las bases de herramientas para la creacion y edicion de imagenes digitales basadas en
conceptos creativos.

DESCRIPCION DE LA EVALUACION SIGNIFICATIVA

- Usar herramientas de apoyo como Google fonts y Adobe color. (Ver video U1.1)

- Formatos de imagen destructivos y no destructivos (JPG, PNG, PSD, TIFF) (Ver video U1.2)

- Tipos de resolucion - Alta, media y baja. (Ver video U1.2)

- Entorno general de Adobe Photoshop - Creacion y modificacion de documentos. (Ver video U1.3)
- Navegacion por la interfaz usando las herramientas de mover, rotar y escalar. (Ver video U1.4)

- Herramientas de seleccién de pixeles - Lazos y varita magica. (Ver video U1.4)

- Uso de capas para trabajo no destructivo. (Ver video U1.5)

- Crear un retrato abstracto a partir de selecciones y copiando a capas independientes. (Ver video
U1.5)



‘ RUBRICA DE EVALUACION

Criterio

Conoce los formatos
de imagen
destructivos y no
destructivos.

Crea correctamente
documentos de
imagen acordes al
medio de salida con

Valoracion baja

No distingue las
propiedades de la
mayoria de los

formatos de imagen.
(Puntaje: 1 - 3)

No aplica
correctamente las
resoluciones de
imagen a la hora de

Valoracion media

Distingue las
propiedades de
algunos formatos de
imagen, pero
presenta dificultades

para distinguir otros.
(Puntaje: 3 - 4)

Aplica parcialmente
la resolucion de
imagen acertada a la
hora de crear

Valoracion alta

Distingue las
propiedades de la
mayoria de los

formatos de imagen.
(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente
las resoluciones de
imagen a la hora de
crear documentos.

documentos. (Puntaje: 4 - 5)

(Puntaje: 3 - 4)

crear documentos.
(Puntaje: 1 - 3)

sus respectivas
resoluciones.

Usa correctamente
las herramientas de
navegacion.

Usa las herramientas
de navegacion pero
en ocasiones se

No usa
correctamente las
herramientas de

Hace uso de las
herramientas de
navegacion para

trabajar sus navegacion. dificulta el uso de las | (Puntaje: 4 - 5) 5
proyectos. (Puntaje: 1- 3) mismas.
(Puntaje: 3 - 4)

Hace selecciones de | No usa Usa las herramientas | Usa correctamente
pixeles correctamente las de seleccion, pero las herramientas de
correctamente para herramientas de presenta dificultades | seleccion para
trabajar de manera seleccién para para trabajar de trabajar de manera 5
no destructiva por trabajar de manera manera no no destructiva
medio de las capas. | no destructiva destructiva sobre las | mediante las capas.

mediante las capas. | capas. (Puntaje: 4 - 5)

(Puntaje: 1 - 3) (Puntaje: 3 - 4)

‘ CONTENIDOS TEMATICOS - PROPUESTA DE RECURSO DE APRENDIZAJE

Recurso de aprendizaje Temas a desarrollar

Video tutorial (1 hora) Cdmo usar Google Fonts y Adobe Color.
Video tutorial (1 hora) Formatos de imagen, resoluciones y pesos.
Video tutorial (1 hora) Entornos de trabajo, busquedas y shortcuts.
Video tutorial (1 hora) Herramientas de seleccion.

Video tutorial (1 hora)

‘ BIBLIOTECA VIRTUAL

Trabajo con capas a partir de selecciones.



Tema Lectura Pagina de consulta

El fendmeno creativo, pag. 13 - | Victoria Eugenia Mena https://search.ebscohost.com/lo

22. Rodriguez, Carmen Lucia gin.aspx?direct=true&db=nlebk&
Vargas Mayo, & Maria del Pilar | AN=2627313&lang=es&site=eho
Cuéllar. (2015). Disefio y st-live&ebv=EB&ppid=pp_13

didactica Competencias para la
creatividad: Vol. Primera

edicion. Fundacion Universidad
de Bogota Jorge Tadeo Lozano.

Géneros y creatividad. Lalli, M. (2022). Géneros y https://search.ebscohost.com/lo
creatividad. Cuadernos Del gin.aspx?direct=true&db=vth&A
Centro de Estudios de Disefioy | N=142921581&lang=es&site=eh
Comunicacion, 23(102), 21-22. | ost-live

Representacion tridimensional: Hermida, C. (2022). https://search.ebscohost.com/lo
proyecto Torre Colpatria. Representacion tridimensional: gin.aspx?direct=true&db=vth&A
proyecto Torre Colpatria. Actas N=155158607&lang=es&site=eh
de Diseno, 17(40), 155-158. ost-live
Fotomontaje creativo. Fotomontaje creativo. (2019). https://search.ebscohost.com/lo
DNG Photo Magazine, 159, gin.aspx?direct=true&db=vth&A
114-115. N=139855345&lang=es&site=eh
ost-live
‘ MATERIAL COMPLEMENTARIO
Tema Lectura Pagina de consulta
Personalizar entornos. Espacios de trabajo, pag. 58. Adobe Photoshop CC.
PPl vs DPI La resolucién de una imagen. Pixart printing.
Adobe Color. Crear armonias de color. Adobe Color.
Uso de capas en Photoshop. Qué son y como funcionan. Joan Boira.
‘ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Tareas a desarrollar Hrs. ap’rendlzaje Hrs. acor_npanamlento
auténomo directo
Como usar Google Fonts y Adobe Color. 2 horas 0 horas
Formatos de imagen, resoluciones y pesos. 3 horas 1 hora
Entornos de trabajo, busquedas y shortcuts. 2 horas 0 horas

Herramientas de seleccion. 4 horas 1 hora


https://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop_reference.pdf
https://www.pixartprinting.es/blog/resolucion-una-imagen/
https://helpx.adobe.com/es/creative-cloud/adobe-color.html
https://www.youtube.com/watch?v=5zWlj_fk93g

Trabajo con capas a partir de selecciones. 6 horas 1 hora
Total 17 horas 3 horas

20 horas

‘ UNIDAD 2 - CREACION Y CO CREACION

No. de la actividad 2
Tipo de actividad Individual
Nombre de la actividad Mascaras y herramientas de reconstruccion.

Propdésito de la actividad Ocultar zonas de las capas para reconstruir una fotografia antigua.

Hrs. aprendizaje autéonomo | 16.8 Hrs. encuentro directo | 2.4

COMPETENCIA ESPECIFICA A LA QUE APUNTA

Clasifica las herramientas apropiadas para la creacion de cada proyecto aplicando los conocimientos
técnicos previamente adquiridos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprende las herramientas de edicion digital para implementarlas en proyectos de fotografia dirigidos a
una gran variedad de medios.

DESCRIPCION DE LA EVALUACION SIGNIFICATIVA

- Crear, pintar y duplicar mascaras de capa para trabajar zonas parciales de la imagen. (Ver video
u2.1)

- Usar las capas de ajuste para manipular el tono, la saturacion y la luminosidad de la imagen. (ver
video U2.2)

- Enmascarar capas de ajuste para afectar zonas puntuales de la imagen. (Ver video U2.2)

- Usar las herramientas de reconstruccion (correctores, parches y clonadores). (Ver video U2.3)
- Restaurar una fotografia antigua usando las herramientas de reconstruccion. (Ver video U2.4)
- Colorizar la fotografia antigua usando las capas de ajuste y modos de fusion. (Ver video U2.5)

‘ RUBRICA DE EVALUACION

Criterio Valoracion baja Valoracion media Valoracion alta Puntaje

Entiende la No usa las mascaras | Conoce las Usa correctamente 5



importancia de usar
mascaras de capa
para la edicién de
imagenes.

Aplica las capas de
ajuste para reforzar
el tono, la saturacién
y la luminosidad de
la imagen.

Usa las herramientas
de reconstruccion de
pixeles para
restaurar imagenes.

Aplica capas de
ajuste y modos de
fusion para colorizar
imagenes en escala
de grises.

de capa para editar
zonas puntuales de

la imagen.
(Puntaje: 1 - 3)

No aplica las capas

de ajuste para alterar
el tono, la saturacién
de la luminosidad de

la imagen.
(Puntaje: 1 - 3)

No usa las
herramientas de
reconstruccion de

pixeles.
(Puntaje: 1 - 3)

No aplica capas de
ajuste ni modos de
fusién para colorizar
imagenes.

(Puntaje: 1 - 3)

mascaras de capa
pero no las aplica
siempre.

(Puntaje: 3 - 4)

Conoce las capas de
ajuste pero presenta
dificultades para
aplicarlas

correctamente.
(Puntaje: 3 - 4)

Usa las herramientas
de reconstruccion de
pixeles pero omite
zonas que hay que

restaurar.
(Puntaje: 3 - 4)

Coloriza imagenes
en escala de grises
pero presenta
dificultades para
lograr un acabado

coherente.
(Puntaje: 3 - 4)

las mascaras de
capa para editar
zonas puntuales de

la imagen.
(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente

las capas de ajuste

para potenciar el

tono, la saturacion y 5
la luminosidad de las
imagenes.

(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente

las herramientas de
reconstruccion de

pixeles para 5
restaurar imagenes

maltratadas.
(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente

las capas de ajuste y
modos de fusion

para colorizar 5
imagenes en escala

de grises.
(Puntaje: 4 - 5)

‘ CONTENIDOS TEMATICOS - PROPUESTA DE RECURSO DE APRENDIZAJE

Recurso de aprendizaje

Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)

Video tutorial (1 hora)

Temas a desarrollar

Como crear, pintar y duplicar mascaras de capa.

Capas de ajuste para afectar zonas puntuales.

Usar correctores, parches y clonadores.

Reconstruccion de una foto antigua.

Colorizacion de una foto antigua.

BIBLIOTECA VIRTUAL

Tema

Proyecciones del disefio, pag.

59 - 84.

Lectura

Rojas Alvarez, C. J. (2017).

Geometria para disefio grafico.
Universidad del Norte.

Pagina de consulta

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=nlebk&
AN=1690050&lang=es&site=eho
st-live&ebv=EB&ppid=pp_59



La creatividad necesaria para ir
mas alla de los limites.

Innovacion pertinente y
pensamiento de disefio.

Dibujos hibridos: un nuevo
paradigma en la ensefianza del
diseno.

Dorochesi Fernandois, M.
(2018). La creatividad necesaria
para ir mas alla de los limites.
Actas de Diseno, 25, 208-211.

Sarmiento, L. M. Z. (2017).
Innovacion pertinente y
pensamiento de disefio. Actas
de Diseno, 23, 169-175.

Ascuntar Rivera, M. C. (2019).
Dibujos hibridos: un nuevo
paradigma en la ensefianza del
disefio. Actas de Diseno, 28,
177-180.

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=128684796&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=137702160&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=135901295&lang=es&site=eh
ost-live

‘ MATERIAL COMPLEMENTARIO

Tema
Capas de ajuste.
Restauracion.
Fotografia antigua.

Colorizacion de capas.

Lectura
Edicion no destructiva, pag. 249.
Imagenes con ruido.
Archivos fotograficos.

Colorizar foto antigua.

Pagina de consulta

Adobe Photoshop CC.

UAB Divulga.

Flickr: The Commons.

Visualbit Studio.

‘ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Tareas a desarrollar

Hrs. aprendizaje

Hrs. acompaihamiento

autonomo directo
Coémo crear, pintar y duplicar mascaras de capa. 2 horas 1 hora
Capas de ajuste para afectar zonas puntuales. 3 horas 0 horas
Usar correctores, parches y clonadores. 2 horas 0 horas
Reconstruccién de una foto antigua. 4 horas 1 hora
Colorizacion de una foto antigua. 6 horas 1 hora
Total 17 horas 3 horas

20 horas


https://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop_reference.pdf
https://www.uab.cat/web/detalle-noticia/restauracion-de-imagenes-con-ruido-1345680342040.html?articleId=1190098749310
https://www.flickr.com/commons
https://www.youtube.com/watch?v=YzsxXotxE2E

‘ UNIDAD 3 - ACCION Y MEDIACION

No. de la actividad 3
Tipo de actividad Individual
Nombre de la actividad Efectos y pinceles personalizados.

Propésito de la actividad Crear un efecto de acuarela sobre un animal en via de extincién.

Hrs. aprendizaje auténomo | 16.8 Hrs. encuentro directo | 2.4

COMPETENCIA ESPECIFICA A LA QUE APUNTA
Clasifica procesos de edicion y postproduccién para potencializar sus proyectos creativos.
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprende la importancia de realizar procesos de conceptualizacion para el desarrollo de procesos
creativos.

DESCRIPCION DE LA EVALUACION SIGNIFICATIVA

- Usar los efectos de capa para aplicar volimenes a textos y formas. (Ver video U3.1)

- Crear un letrero de nedn usando tipografia script y aplicando los efectos de capa. (Ver video U3.2)

- Pintar siluetas negras con Photoshop para crear pinceles personalizados. (Ver video U3.3)

- Pintar formas en escala de grises para crear pinceles con transparencias. (Ver video U3.3)

- Usar tintas sobre papel acuarela para crear manchas tipo splash. (Ver video U3.4)

- Escanear el papel acuarela y hacer un proceso de edicién para posteriormente crear una
biblioteca de pinceles para acuarela. (Ver video U3.4)

- Crear un efecto de acuarela sobre una imagen de un animal en via de extincion. (Ver video U3.5)

‘ RUBRICA DE EVALUACION

Criterio Valoracion baja Valoracion media Valoracion alta Puntaje

Entiende los efectos | No comprende el Aplica los efectos de | Aplica correctamente
de la capa para funcionamiento de capa pero presenta los efectos de la
generar volumenes los efectos de capa dificultades para capa para generar 5
sobre formas planas. | para aplicar sobre lograr volumenes en | volumenes sobre

formas planas. los detalles. formas planas.

(Puntaje: 1-3) (Puntaje: 3 - 4) (Puntaje: 4 - 5)
Usa formas planas No usa las Usa las herramientas | Aplica correctamente
vectoriales 0 en herramientas de de vectorizacion las formas planas
mapa de bits para vectorizacion para para crear siluetas vectoriales o en
crear pinceles crear siluetas pero presenta mapa de bits para 5
personalizados. personalizadas. dificultades para crear pinceles

(Puntaje: 1- 3) crear pinceles de personalizados.

alta resolucion. (Puntaje: 4 - 5)



Usa formas en
escala de grises
para crear pinceles
con transparencia.

Aplica pinceles
personalizados
sobre capas para
crear efectos de
acuarela.

No usa
correctamente las
formas en escala de
grises para crear
pinceles con

transparencia.
(Puntaje: 1 - 3)

Los pinceles
personalizados no
cumplen los
requisitos para dar
un efecto de

acuarela digital.
(Puntaje: 1 - 3)

(Puntaje: 3 - 4)

Disefia formas en
escala de grises
pero presenta
imperfecciones en
algunos detalles.
(Puntaje: 3 - 4)

Disefa pinceles
personalizados pero
presenta
imperfecciones en
algunos detalles
para lograr un efecto

de acuarela digital.
(Puntaje: 3 - 4)

Aplica correctamente

las formas en escala

de grises para crear
pinceles con 9]

transparencia.
(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente

los pinceles

personalizados

sobre capas para 5
crear efectos de

acuarela digital.
(Puntaje: 4 - 5)

‘ CONTENIDOS TEMATICOS - PROPUESTA DE RECURSO DE APRENDIZAJE

Recurso de aprendizaje

Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)

Video tutorial (1 hora)

Temas a desarrollar

Usar los efectos de capa para crear volumenes.

Crear un letrero de neén usando efectos de capa.

Coémo crear pinceles personalizados.

Escanear y editar manchas sobre papel acuarela.

Efecto de acuarela digital sobre un animal.

‘ BIBLIOTECA VIRTUAL

Tema

Abstraccién, Transformacion, e
Inspiracion. El arte como fuente
de conocimiento y creatividad
arquitectonica en el taller de

disefio.

Boceto a mano, ¢juna

herramienta en desuso?

Lectura

McDonough, P., & Bermudez, J.
(2020). Abstraccion,
Transformacion, e Inspiracion.
El arte como fuente de

conocimiento y creatividad
arquitectonica en el taller de
disefo. Cuadernos Del Centro
de Estudios de Disefio y
Comunicacion, 24(109), 33—47.

Salcedo Quijano, P. A. (2021).

Boceto a mano, ¢juna

herramienta en desuso? Actas
de Diseno, 16(34), 99-102.

Pagina de consulta

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=144595784&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=149208664&lang=es&site=eh
ost-live



¢ Por qué valorar la Victoria Eugenia Mena https://search.ebscohost.com/lo

originalidad?, pag. 44 - 47. Rodriguez, Carmen Lucia gin.aspx?direct=true&db=nlebk&
Vargas Mayo, & Maria del Pilar | AN=2627313&lang=es&site=eho
Cuéllar. (2015). Disefio y st-live&ebv=EB&ppid=pp_44

didactica Competencias para la
creatividad: Vol. Primera

edicion. Fundacion Universidad
de Bogota Jorge Tadeo Lozano.

Dibujo a mano alzada y medios | Folga, A. (2019). Dibujo a mano | https://search.ebscohost.com/lo
graficos digitales. alzada y medios gréficos gin.aspx?direct=true&db=vth&A

digitales. Actas de Diseno, 29, N=135870611&lang=es&site=eh
169-172. ost-live

‘ MATERIAL COMPLEMENTARIO

Tema Lectura Pagina de consulta

Efectos de capa. Estilos y efectos de capa. Adobe Photoshop CC.

Técnica de acuarela. Todos lo que necesitas saber. Color animal.
Escanear en alta resolucion. Como escanear tus fotos. Hofmann.

Conversion a CMYK. RGB vs CMYK. Monografica.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Hrs.
acompainamiento
directo

Hrs. aprendizaje

Tareas a desarrollar ,
autéonomo

Usar los efectos de capa para crear volimenes. 3 horas 0 horas
Crear un letrero de neén usando efectos de capa. 3 horas 1 hora
Como crear pinceles personalizados. 2 horas 0 horas
Escanear y editar manchas sobre papel acuarela. 3 horas 1 hora
Efecto de acuarela digital sobre un animal. 6 horas 1 hora
Total 17 horas 3 horas

20 horas


https://helpx.adobe.com/es/photoshop/using/layer-effects-styles.html#WS9BDAC2D2-5D38-4eb5-B57D-04981BB663EBa
https://www.coloranimal.cl/blog/acuarela-todo-lo-que-necesitas-saber-sobre-esta-tecnica-de-arte-n2
https://www.hofmann.es/blog/fotografia/como-escanear-fotos-antiguas-para-crear-album-digital/
https://monografica.es/rgb-vs-cmyk-una-guia-para-disenadores/

‘ UNIDAD 4 - HALLAZGOS

No. de la actividad 4
Tipo de actividad Individual
Nombre de la actividad Conceptos basicos de fotografia digital.

Propésito de la actividad Entender las propiedades de la luz y manejo de camara DSLR.

Hrs. aprendizaje auténomo | 16.8 Hrs. encuentro directo | 2.4

COMPETENCIA ESPECIFICA A LA QUE APUNTA
Aplica y desarrolla habilidades de manejo, control y apropiacion de la camara digital con sus variables.
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Comprende el uso de variables que logren una correcta exposicidén de la imagen (velocidad, diafragma,
ISO).

DESCRIPCION DE LA EVALUACION SIGNIFICATIVA

- Qué es un plano americano, medio, medio corto, primer plano, primerisimo primer plano y
detalle. (Ver video U4.1)

- Posicion de la camara - Cenital, picado, normal, contrapicado y nadir. (Ver video U4.2)

- Tipos de luz - Natural o artificial. (Ver video U4.3)

- Calidad de la luz - Luz dura o suave. (Ver video U4.3)

- Color de la luz, temperatura. (Ver video U4.3)

- Direccion o trayectoria de la luz. (Ver video U4.3)

- Intensidad o exposicion de la luz. (Ver video U4.3)

- Triangulo de exposicion. (Ver video U4.4)

- Esquemas de iluminacion usando el reloj de millerson. (Ver video U4.5)

- Disefo de moodboard para planteamiento de proyecto final. (Ver video U4.5)

‘ RUBRICA DE EVALUACION

Criterio Valoracién baja Valoracién media Valoracién alta Puntaje
Usa los planos y la No comprende cémo | Usa los planos y la Usa correctamente
posicion de la usar los planos y la posicion de la los planos y la
camara para posicion de la camara pero posicion de la
componer una camara para presenta dificultades | camara para 5
imagen fotografica. componer una para componer una componer una
imagen fotogréfica. imagen fotogréfica imagen fotogréfica.
(Puntaje: 1 - 3) equilibrada. (Puntaje: 4 - 5)

(Puntaje: 3 - 4)

Entiende las No crea esquemas Entiende las Aplica correctamente 5



propiedades de la
luz para aplicarlas a
un esquema
personalizado.

Usa el triangulo de
exposicion para
definir las variables
mas acertadas del
tipo de foto que se
quiere lograr.

Disefia un
moodboard creativo
aplicando todos los
conceptos de luz y
composicion.

personalizados a
partir de las
propiedades de la
luz.

(Puntaje: 1 - 3)

No entiende la
importancia de
aplicar
correctamente el
triangulo de
exposicion para
realizar una

fotografia.
(Puntaje: 1 - 3)

No aplica conceptos
de disefio basicos
para plantear

moodboards.
(Puntaje: 1 - 3)

propiedades de la
luz pero presenta
dificultades para
plantear esquemas

personalizados.
(Puntaje: 3 - 4)

Conoce el triangulo
de exposicion pero
presenta dificultades
a la hora de aplicarlo
ya que no siempre
logra una correcta
exposicion sobre la

fotografia.
(Puntaje: 3 - 4)

Aplica conceptos de
disefo basicos para
plantear moodboards
pero no es coherente
con algunas

propuestas.
(Puntaje: 3 - 4)

las propiedades de
la luz para aplicarlas
a un esquema

personalizado.
(Puntaje: 4 - 5)

Aplica correctamente

el triangulo de

exposicion para

definir las variables

mas acertadas del 5
tipo de foto que se

quiere lograr.
(Puntaje: 4 - 5)

Disefa

correctamente un
moodboard creativo
aplicando todos los 9
conceptos de luz y
composicion.

(Puntaje: 4 - 5)

‘ CONTENIDOS TEMATICOS - PROPUESTA DE RECURSO DE APRENDIZAJE

Temas a desarrollar

Recurso de aprendizaje

Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)

Video tutorial (1 hora)

Qué son los planos en la fotografia.

Posicion de la camara, ¢ Cémo usarla?

La luz y sus propiedades principales.

¢ Qué es el triangulo de exposicion?

Coémo disefiar un moodboard creativo.

‘ BIBLIOTECA VIRTUAL

Tema

Practicas de creacion

analoga-digital mediante la
investigacién proyectual
aplicada a la construccion de
personajes para animacion.

Lectura

Guzman Ramirez, J. A. (2021).

Practicas de creacién
analoga-digital mediante la
investigacion proyectual
aplicada a la construccion de

personajes para animacion.
Cuadernos Del Centro de
Estudios de Disefio y

Pagina de consulta

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=151096655&lang=es&site=eh
ost-live



Proporciones del disefio, pag.
99 - 126

Creatividad y gestion, realidad
en la proyeccién social del
disefiador.

La ensefianza de gramatica a
través de la fotografia digital.

Comunicacion, 24(129),
123-135.

Rojas Alvarez, C. J. (2017).
Geometria para disefio grafico.
Universidad del Norte.

Buendia de Viana, Z. (2018).
Creatividad y gestion, realidad
en la proyeccién social del
disefiador. Cuadernos Del
Centro de Estudios de Disefio y
Comunicacion, 19(69), 127-136.

Parra Monsalve, J. L. (2021). La
ensefianza de gramatica a
través de la fotografia digital.
Actas de Diseno, 16(36),
220-223.

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=nlebk&
AN=1690050&lang=es&site=eho
st-live&ebv=EB&ppid=pp_99

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=125335239&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=152719179&lang=es&site=eh
ost-live

‘ MATERIAL COMPLEMENTARIO

Tema
Planos fotograficos.
Propiedades de la luz.
Triangulo de exposicion.

Planteamiento de proyectos.

Lectura
7 tipos de plano fotografico.
Las 4 propiedades de la luz.
Velocidad, diafragma e 1SO.

Disefo de moodboards.

Pagina de consulta
Dzoom.

Masterclass photographers.

Xataka foto.

Platzi.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Tareas a desarrollar

Qué son los planos en la fotografia.
Posicion de la camara, ¢ Cémo usarla?
La luz y sus propiedades principales.
¢ Qué es el triangulo de exposiciéon?

Coémo disefiar un moodboard creativo.

Total

3 horas

3 horas

3 horas

3 horas

5 horas

17 horas

Hrs. aprendizaje
auténomo

Hrs. acompaiamiento
directo

0 horas
0 horas
1 hora
1 hora
1 hora
3 horas

20 horas


https://www.dzoom.org.es/el-retrato-fotografico-tipos-de-plano/
https://masterclassphotographers.com/propiedades-de-la-luz-en-fotografia/
https://masterclassphotographers.com/propiedades-de-la-luz-en-fotografia/
https://platzi.com/blog/que-es-un-moodboard-y-como-hacer-uno-genial-con-estos-3-tips/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=17418244234&utm_adgroup=&utm_content=&gclid=CjwKCAjwt7SWBhAnEiwAx8ZLas5iMmq87b9NvF5Aq_BtKJXIqSRjc9_olDiH3ntoWK8pVNXQwVY5FRoC11IQAvD_BwE&gclsrc=aw.ds

‘ UNIDAD 5 - TRANSFERENCIA Y RETROALIMENTACION

No. de la actividad 5
Tipo de actividad Individual
Nombre de la actividad Fotografia en estudio.

Propésito de la actividad Aplicar todos los procesos aprendidos en clase.

Hrs. aprendizaje auténomo | 16.8 Hrs. encuentro directo | 2.4

COMPETENCIA ESPECIFICA A LA QUE APUNTA

Aplica y reconoce los diferentes tipos de iluminacién natural y artificial para aplicarlos en un estudio
fotografico.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Aplica correctamente las fuentes de luz natural y artificial para la creacion de una imagen basada en un
concepto.

DESCRIPCION DE LA EVALUACION SIGNIFICATIVA

- Plantea un esquema de iluminacion para hacer un retrato en estudio. (Ver video U5.1)

- Usa fuentes de luz artificial para la toma del retrato en estudio. (Ver video U5.2)

- Aplica las variables de velocidad, diafragma e ISO en estudio. (Ver video U5.2)

- Hace una edicion del retrato teniendo en cuenta la informacién de pixeles. (Ver video U5.3)
- Filtro licuar para la creacién de un efecto de caricatura sobre el retrato. (Ver video U5.4)

- Detalles finales mejorando el voliumen y el contraste de la imagen. (Ver video U5.5)

- Ajustes para imprimir en un proceso de revelado digital. (Ver video U5.5)

‘ RUBRICA DE EVALUACION

Criterio Valoracién baja Valoracién media Valoracién alta Puntaje
Plantea y aplica las No aplica esquemas | Plantea esquemas Plantea y aplica
fuentes de luz de iluminacién de iluminacién pero correctamente las
artificial para hacer coherentes para la presenta dificultades | fuentes de luz
un retrato en estudio. | toma de un retrato ala hora de artificial para hacer 5
en estudio. recrearlos en un un retrato en estudio.
(Puntaje: 1 - 3) estudio. (Puntaje: 4 - 5)

(Puntaje: 3 - 4)



Edita y ajusta
detalles sobre las
imperfecciones de la
imagen.

A partir del retrato
recrea un efecto de
caricatura resaltando
Sus expresiones.

Sustenta el proceso
creativo de principio
a fin ante un jurado
externo.

No tiene en cuenta
los detalles a
mejorar sobre las
imperfecciones de la
imagen.

(Puntaje: 1 - 3)

No plantea un efecto
de caricatura
coherente a la
expresion de la
imagen.

(Puntaje: 1 - 3)

No expone el
proceso creativo del
proyecto ante un

jurado externo.
(Puntaje: 1 - 3)

Edita y ajusta
detalles sobre la
imagen pero omite
imperfecciones que

son evidentes.
(Puntaje: 3 - 4)

Su planteamiento de
caricatura presenta
incoherencias en
algunas zonas de la
imagen.

(Puntaje: 3 - 4)

La exposicién de su
proceso creativo no
contempla todos los
items que se

trabajaron.
(Puntaje: 3 - 4)

Edita y ajusta
correctamente los

detalles sobre las 5
imperfecciones de la
imagen.

(Puntaje: 4 - 5)

Recrea

asertivamente un

efecto de caricatura 5
resaltando sus

expresiones.
(Puntaje: 4 - 5)

Sustenta

correctamente el

proceso creativo de 5
principio a fin ante

un jurado externo.

(Puntaje: 4 - 5)

‘ CONTENIDOS TEMATICOS - PROPUESTA DE RECURSO DE APRENDIZAJE

Recurso de aprendizaje

Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)
Video tutorial (1 hora)

Video tutorial (1 hora)

Temas a desarrollar

Plantear un esquema de luz.

Realizar un retrato en estudio.

Editar y corregir imperfecciones del retrato.

Filtro licuar para crear un efecto de caricatura.

Ajustes finales y salida para impresion.

‘ BIBLIOTECA VIRTUAL

Tema

Investigacion en Dibujo, Arte y
Creatividad. Descripcion de

diversas casuisticas.

El libro de la fotografia digital.
Mas de 150 recetas, consejos y
trucos para fotografiar con luz

natural.

Lectura

Cruz Garcia, C. J. (2022).
Investigacion en Dibujo, Arte y

Creatividad. Descripcién de
diversas casuisticas. Cuadernos
Del Centro de Estudios de
Disefio y Comunicacion,
25(159), 43-53.

El libro de la fotografia digital.
Mas de 150 recetas, consejos y
trucos para fotografiar con luz

natural. (2021). DNG Photo
Magazine, 174, 180-181.

Pagina de consulta

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=157321649&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=149934106&lang=es&site=eh
ost-live



Sobre la significacion en la
representacion paisajistica del
matte painting cinematografico.
Propuesta para una
clasificacion.

Victoria Eugenia Mena
Rodriguez, Carmen Lucia
Vargas Mayo, & Maria del Pilar
Cuéllar. (2015). Disefo y
didactica Competencias para la
creatividad: Vol. Primera
edicion. Fundacion Universidad

de Bogota Jorge Tadeo Lozano.

Lanza, D. (2019). Sobre la
significacién en la
representacion paisajistica del
matte painting cinematografico.
Propuesta para una
clasificacion. Arte, Individuo y
Sociedad, 31(2), 243-259.
https://doi.org/10.5209/ARIS.586
68

¢,Como se entiende el disefio
basico?, pag. 70 - 72.

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=vth&A
N=136776596&lang=es&site=eh
ost-live

https://search.ebscohost.com/lo
gin.aspx?direct=true&db=nlebk&
AN=2627313&lang=es&site=eho
st-live&ebv=EB&ppid=pp_70

MATERIAL COMPLEMENTARIO

Tema
Esquemas de iluminacion.
Fotografia de retrato.
Deformacion de pixeles.

Impresion de fotos.

Lectura
Editor de diagramas.
lluminacién en estudio.
Utilice el filtro licuar.

Consejos para imprimir fotos.

Pagina de consulta
frobox,
Toni de Ros.

Adobe Photoshop CC.

Blog del fotdgrafo.

‘ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Tareas a desarrollar

Plantear un esquema de luz en 3D.

Realizar un retrato en estudio.

Editar y corregir imperfecciones del retrato.
Filtro licuar para crear un efecto de caricatura.

Ajustes finales y salida para impresion.

Total

Hrs. aprendizaje
auténomo

3 horas

4 horas

4 horas

4 horas

2 horas

17 horas

Hrs. acompaiamiento
directo

0 horas
2 horas
1 hora
1 hora
0 hora
4 horas

21 horas


http://strobox.com/create
https://www.youtube.com/watch?v=TNZ1PwzTAbY
https://helpx.adobe.com/es/photoshop/using/liquify-filter.html
https://www.blogdelfotografo.com/imprimir-fotos/

